+ HUNDESPORT ALLSCHWIL

REGLEMENT Agility-Schweizermeisterschaft fiir Vereine ASMV

Mannschaftskategorie Small/Medium und Intermediate/Large

Mit Einflihrung der Kategorie Intermediate wurde die ASMV um eine zuséatzliche Kategorie
erweitert. Die Anzahl der in den Kategorien Small, Medium und Intermediate startenden Teams,
ist eher klein. Wir stellen den Antrag, die Mannschaftskategorien fiir die ASMV neu zu
definieren.

Eine Mannschaft kann aus Teilnehmern der Kategorie Small/Medium bzw. Intermediate/Large
gebildet werden. Die Teilnehmerfelder der Kategorien S/M und I/L sind ausgeglichen gross.
Es werden neue, spannende Mannschaftszusammenstellungen ermdoglicht.

Wegen der unterschiedlichen Sprunghéhen muss im Reglement die Stafette angepasst werden.
Wir schlagen hierzu zwei mogliche Varianten vor, die von den Delegierten gewahlt und punktuell
auch angepasst werden kénnen.

Antrag

Eine Mannschaft kann aus Teams der Kategorien Small und Medium bzw. Intermediate und
Large gebildet werden.

Die Anzahl der Kategorien, die in der Mannschaft vertreten sein kdnnen, ist beliebig.
(Es kann demnach weiterhin eine reine Small, Medium, Intermediate oder Large Mannschaft
gebildet werden)

Die Einzellaufe Agility und Jumping werden, wie bis anhin, in der eigenen Kategorie gewertet.

Variante Stafette (wie bisher)

Fur die Stafette gelten die Sprunghdhen der Kategorie Small (30cm) bzw. Intermediate (50cm)
Variante Stafette (EO-Finalmodus)

Die Stafette sieht in einem Ring vier unterschiedliche Parcours vor. Die Parcours haben teilweise
gemeinsame Hindernisse.

Jeder Hund muss zwischen 12 und 15 Hindernisse und mindestens eine Kontaktzone
Uberwinden.

Die Starts und Enden liegen in den 4 Ecken des Parcours, so dass sich die Hunde nicht
gegenseitig storen.
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Die Zeit wird gestartet, wenn der Hund des 1. Teammitglieds die Startlinie (einfache Hiirde)
passiert und gestoppt, wenn der Hund des 4. Teammitglieds die Ziellinie passiert.

Eine Verweigerung am Startsprung des Hundes 2, 3 oder 4 wird als Verweigerung fir die
Mannschaft gewertet.

Wenn ein Hund startet, wahrend der vorherige Hund noch den Parcours durchlauft, wird dies als
Elimination gewertet.

Eine Elimination wird jeweils mit 100 (denkbar waren auch 50) Fehlerpunkten gewertet. Der
HundeflUhrer muss den Fehler korrigieren. Wird der Fehler, der zur Elimination gefiihrt hat nicht
korrigiert, wird das gesamte Team eliminiert. Der Lauf wird nicht gewertet.

Fur die Stafette gelten die Sprunghdhen der Kategorie Small (30cm) bzw. Intermediate (50cm)

Weitere Details sind von der TKAMO auszuarbeiten.



DEEPL Traduction
REGLEMENT Championnat Suisse d'Agility pour les clubs CSPC
Catégorie d'équipe Small/Medium et Intermediate/Large

Avec l'introduction de la catégorie Intermediate, le CSPC s'est enrichie d'une catégorie
supplémentaire. Le nombre d'équipes prenant le départ dans les catégories Small, Medium
et Intermediate est plutbt faible. Nous proposons de redéfinir les catégories d'équipes pour le
CSPC.

Une équipe peut étre composée de participants des catégories Small/Medium ou
Intermediate/Large. Les groupes de participants des catégories S/M et I/L sont de taille
équilibrée. Cela permet de nouvelles compositions d'équipes passionnantes.

En raison des différentes hauteurs de saut, le reglement doit étre adapté pour le passage de
estaffete. Nous proposons a cet effet deux variantes possibles, qui seront choisies par les
délégués et pourront étre adaptées ponctuellement.

Demande

Une équipe peut étre composée d'équipes des catégories Small et Medium ou
Intermediate et Large peuvent étre formées.

Le nombre de catégories pouvant étre représentées dans I'équipe n'est pas limité. (Il est
donc toujours possible de former une équipe uniquement Small, Medium, Intermediate ou
Large. peut étre formée).

Les courses individuelles d'agility et de jumping sont, comme jusqu'a présent, évaluées dans
leur propre catégorie.

Variante de I’estafette (comme jusqu'a présent)

Les hauteurs de saut de la catégorie Small (30cm) ou Intermediate (50cm) sont valables
pour |'estafette.

Variante de I'estafette (mode de finale EO)

L'estafette prévoit quatre parcours différents dans un ring. Les parcours ont parfois des
obstacles communs.

Chaque chien doit franchir entre 12 et 15 obstacles et au moins une zone de contact.

Les départs et les fins se situent aux 4 coins du parcours, de sorte que les chiens ne se
génent pas mutuellement.

Le temps est lancé lorsque le chien du 1er membre de I'équipe franchit la ligne de départ
(haie simple). et s'arréte lorsque le chien du 4e membre de I'équipe franchit la ligne d'arrivée.

Un refus au saut de départ du chien 2, 3 ou 4 est considéré comme un refus pour I'équipe
est comptabilisé.

Si un chien part alors que le chien précédent est encore en train de parcourir le parcours,
cela est considéré comme une élimination.

Une élimination est notée a chaque fois avec 100 points de pénalité (on pourrait aussi
imaginer 50 points). Le conducteur doit corriger I'erreur. Si I'erreur qui a conduit a
I'élimination n'est pas corrigée, I'équipe est éliminée. La course n'est pas prise en compte.



Les hauteurs de saut de la catégorie Small (30cm) ou Intermediate (50cm) sont valables
pour l'estafette.

D'autres détails doivent étre élaborés par la CTAMO.



